Tryck pa knapp [New Match]. Om en
ny match skall spelas, tryck [Yes].
For att avsluta, tryck [No].

Om fraga ATERSTALL DATA = tryck [No]
tills display visar INNEBANDY Tryck
[Yes].

Vid uppstart ar klockan nollstalld och
kommer att rakna upp till 30 min.

For att andra periodtiden och/eller
rakningsriktning, tryck [Match Time].
Ange ny periodtid och acceptera med
[Yes].

Valj sedan rakningsriktning.

Tryck [No] for att vaxla mellan
nedrdkning och upprakning och tryck
sedan [Yes] for att acceptera.
Klockan kan nu startas och stoppas
med knappar [Start] och [Stop]

Nar matchklockan ar stoppad. Ange den korrekta tiden
med det tangentbordet och acceptera med [Yes].

Tryck pa [Time Out]-knappen for ett lag for att ta bort en
timeout eller tryck [No] for att avsluta y

HEMMALAG

Anvand [Time Out]-knapparna
for att starta en timeout for
antingen hemma- eller
bortalaget.

Matchklockan behover inte

bz

Perio

Change
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stoppas. Acceptera med [Yes].
En nedrakning kommer att

startas.
Nedrakningen kan stoppas med

[Stop]-knappen

Tryck p& [No:] HEMMA / BORTA

4
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- Ange spelarnummer (2 siffror).
Fragan ”2 min/siffra?” visas.
Tryck [Yes] for en 2 minuters

el (O |IN

Nej / Avbryt

utvisning eller ange antalet
minuter foljt av [Yes].

Tryck [Start] for att starta matchen
och nedrakningen startar

Acceptera / Ja
/ Fortsatt

0 Yes

Max tva utvisningar per lag kan
visas.
Tryck pa [-0] for att ta bort

Scorel +J [—J

=

utvisningar. Tryck [No] tills ratt
utvisning visas och sedan [Yes] for

att ta bort den.

Anvand + knappen for att lagga till
poang for hem- eller bortalag.
Anvand - knappen for att ta bort

knappen
anvandas

poang. att manu

NEGEIR

kan
for
ellt

starta en

signal.

Nar nedrakningen ar avslutad, andras periodsiffran och
tidtagningen nollstalls.

Tryck [STOP] for att avbryta nedrakningen.

For att manuellt starta en ny period, tryck [Period].

Ange period-nummer och acceptera med

[Yes]. Fragan ”Aterstilla tid” visas.

Tryck [Yes] for att aterstalla tiden till installd periodlangd.

erck [No] for att fortsatta utan att andra tiden.

nS sekunder efter periodslut startar en pausnedrakning. \

Visar realtid .
Tryck sedan [No] for att stega

J

igenom resterande utvisningar och
ga ut ur menyn

Tiden ska réiiknas fran 00.00 och uppdt. Matchtid: 3 x 15 minuter rullande tid, effektiv tid sista 3 minuterna i tredjeperioden.
5 minuters paus. (géllande ungdomsmatcher!!,

Tiden ska stoppas endast vid féljande tillféllen, dé domare:

* blaser fér mal

* blaser fér utvisning eller straffslag

 visar tecken foér att stoppa tiden eller bldser for att stoppa tiden — 3 korta signaler!

Matchtidtagare ska endast stoppa tiden pa nagot av dessa direktiv fran domaren och ska ALDRIG félja uppmaningar fran spelare,
ledare eller publik.

De tre sista minuterna av ordinarie matchtid (period 3) spelas med effektiv tid, dvs. matchtiden ska stoppas vid varje avblasning. Om
spelet avblases strax innan tre minuter aterstar av matchen ska klockan stoppas exakt nar tre minuter aterstar. | vara hogre serier spelas
matchen med effektiv tid hela matchen. Da matchtiden stoppats ska tiden startas da bollen spelas pa nytt av spelare. Under straffslags
genomfdrande ska matchklockan sta still, och startas forst da straffslaget har genomférts och tekning sker efter domares signal.
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